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Das microPSI-Projekt (1)

 Theorie...

— basiert auf der ,PSI*-Theorie des
Bamberger Psychologieprofessors Dietrich
Dorner

— formalisiert und erweitert zur Anwendung
In Agenten in der Informatik

— Basis: semantische Netze (,Node Nets"),
vereinheitlichte Reprasentation von
neuronalen Netzen, Bayesschen Netzen,
Skripten und Kontrollstrukturen
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Das microPSI-Projekt (2)

« Software...
— graphischer Editor fur Nodenetze
— Netzsimulator / Debugger
— Weltsimulation
— 2D-Weltansicht und -editor
— ... alles in Java und in Eclipse integriert
— verschiedene Agententypen
— ... Open Source!
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Das microPSI|-Projekt (3)

* Subprojekte
— Lernen von Kategorisierungen
— Avrtificial Life

— Steuerung von Khepera Robotern mit
Schnurrhaaren (,Whiskerbots®)

— Visualisierung von Emotion in 3D
— 3D-Visualisierung der Welt

7. Dez 2004 3DView?2




Das microPSI-Projekt (4)
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‘waterhole0nz
dlass WaterHole
position (25.54, 2367, 0.0)
weight 100000.0
size 14,177446676757625
sizx,y,2 10,10, 1
move vector (0.0, 0.0, 0.0)
damage 0
max damage 100
water cantert  400.0
max water c... | 8000
< |
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Zielstellung fur 3DView

+ Eye Candy!

» Beobachtermodus

» Agentenmodus (manuell steuerbarer
Agent)

« 3D-Welteditor
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/! Dietrich Diirner, und Jiirgen Gerdes:

CoX
Datei Stop  Optionen  Fenster  Test

| 2 [x]

-l'e hier! Erprobung Locoh
LM 1S
== B Steppe -
-7 Haupthotiv: Mukleo
- Ziele: Baum2 Bauml
-7 LookAround, Suche nach Zielen
- Mix brauchbares! Kein Ziel erreichi!
-7 Gibt ez Automatizmus
- Michts eingefallen!
-7 Gibt ez einen Plan

| B - lch plane jetzt!
' ¥ -l Keinen Plan gefunden
Takt 9 Steppenbusch SRS TUNT
Age: 1.95% 48633 -

-7 Annéhern an Gras
|| -7 lch prokiere mall
| == 7 Steppe Graz1
-7 HauptMotiv: Mukleo
- Ziele: Baum2 Bauml
Kein Lookaround @0
-l Glickmaove
-7 WWAS TUM?
-l'Wer hier! Erprobung Locoh
-LLM: 1S
== § Steppenbusch -
-7 HauptMotiv: Mukleo
- Ziele: Baum2 Bauml
-7 LookAround, Suche nach Zielen
- Mixx brauchbares! Kein Ziel erreichi!
-7 Gibt ez Automatizmus
-l Michts eingefallen!
-7 Gibt ez einen Plan
= lch plane jetzt!
-l Keinen Plan gefunden
-7 WWAS TUNT
-7 &nnéhern an Plef
-7 Ich prokiere mall
== 9 Steppenbusch Pfef-
-7 Haupthiotiv: Mukleo
- Ziele: Baum2 Bauml
Kein Lookaround @&
-7 Gibt ez Automatizmus
-l Michts eingefallen!
-7 Gibt ez einen Plan
= lch plane jetzt!
-l Keinen Plan gefunden
-7 WWAS TUM?
-l Michts eingefallen
-7 Ich prokiere mall
-7 Annéhern an Hazel

Funning ...

Fegreszion

Steppenbuzch e ;
S Klipport 40 01,00 | Michts eingefallen

NO Steppe 45 071.00 -7 Ich prokiere mall

W Buschdiinen 85 01.00

Dietrich DOrner: Psi4
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